Die Feuerwehr erlebt man am besten praktisch. Aus diesem Grund besteht der
Feuerwehr-Schultag nicht nur aus dem Unterrichtsteil, sondern auch aus ei-
nem Stationenlauf. Dieser soll nach dem Unterricht durchgefuhrt werden. Der
LFV Bayern und die Jugendfeuerwehr Bayern haben dafur eine Spielesamm-
lung erarbeitet.

Die Spiele kdbnnen mit oder ohne einer Feuerwehr vor Ort durchgefuhrt wer-
den. Sollte lhre ortliche Feuerwehr am Projekttag teilnehmen, lassen sich si-
cher auch noch andere Spiele und Aktionen umsetzen. Die hier aufgefuhrte
Spielesammlung ist nur ein Vorschlag unsererseits.

Der Stationenlauf kann mit oder ohne Bewertung durchgefihrt werden. Bei
der Bewertungsvariante konnen alle Klassen der Schule gegeneinander antre-
ten und man kurt am Schluss eine Gewinnerklasse. Als moglichen Preis erhalt
jeder Schuler der Gewinnerklasse einen unserer , Actionstarter”-Turnbeutel
oder eine findedeinfeuer-Handyhalterung. Bitte melden Sie die Zahl der Ge-
winner an findedeinfeuer@lfv-bayern.de, damit wir der Schule schnellstmog-
lich die Gewinne zusenden kénnen.

Wir wunschen lhnen viel Vergnugen!
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Teilnahme der Feuerwehr notig?
Ja

Material:
C-Schlauche, 9 Kegel (alternativ zu 2 gefullte 1,5 | Wasserflaschen)

Zeitvorgabe:
keine

Beschreibung:
Die Kegel werden ca. 5 - 7 m von der Startlinie entfernt aufgestellt. Von
der Startlinie aus wird der Schlauch ausgerollt. Ziel ist es moglichst alle
Kegel auf einmal umzuwerfen. Fur den nachsten Teilnehmer werden alle
Kegel wieder aufgestellt.

Wertung:
Pro Kegel gibt es 10 Punkte. Das Ergebnis der Schuler einer Klasse wird
zusammengezahlt.
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WASSERBI "

Teilnahme der Feuerwehr notig?
Nein

Material:
Wasser, 0,5 |-Krug oder Glas, Stoppuhr, Lineal

Zeitvorgabe:
3 Min.

Beschreibung:
Die Teilnehmer stellen sich als Reihe hintereinander auf. Das Wasser muss
durch die Teilnehmer Uber den Kopf weitergeleitet werden, von vorn
nach hinten. Es muss jeder Teilnehmer einbezogen werden.
Moglichst das gesamte Wasser soll vom ersten Teilnehmer zum letzten
Teilnehmer kommen.

Wertung:
100 Punkte uber 14,5 cm
80 Punkte bis 13,5 cm
60 Punkte bis 12,5 cm
40 Punkte bis 11,5 cm
20 Punkte bis 10,5 cm
10 Punkte unter 9 cm oder Zeit Uberschritten
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Teilnahme der Feuerwehr notig?
Nein

Material:
Getrankekisten, Stoppuhr

Zeitvorgabe:

Beschreibung:
Die Getrankekisten stehen hintereinander an der Startlinie. Auf den vor-
deren Kisten steht je zwei Teilnehmer. Der/die hinterste(n) Teilnehmer
hebt die letzte Kiste hoch und reicht sie nach vorne durch. Die Ersten
setzen die Kiste vor sich ab und die Teilnehmer gehen alle eine Kiste nach
vorne. Die Spieler durfen dabei den Boden nicht berthren!
Start und Ziel liegen ca. 5 m auseinander. Die Zeit stoppt, wenn der letz-
te Schuler inkl. Kasten die Ziellinie Uberquert hat.

Wertung:
100 Punkte unter 2 Min.
80 Punkte bis 3 Min.
60 Punkte bis 4 Min.
40 Punkte bis 5 Min.
20 Punkte bis 6 Min.
10 Punkte mehr als 8 Min.

Bei Bodenberuhrung 2 Punkte Abzug.
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Teilnahme der Feuerwehr notig?
Jein

Material:
Bolas (siehe Zeichnung) oder Leinenbeutel, Leiter

Zeitvorgabe:

Beschreibung:
Jeder Teilnehmer darf zweimal mit Bolas oder dem Leinenbeutel (das
Seilende in der Hand behalten) auf eine 4 m entfernte Leiter werfen. Die
Leiter lehnt an der Wand oder ist aufgestellt.

Wertung:
Je hoher man trifft, desto mehr Punkte gibt es. Am Ende werden die Er-
gebnisse der Klasse zusammen gerechnet.

30P.
25P.
20 P.
15P.
10P.
aP.
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Teilnahme der Feuerwehr notig?
Ja

aaLLourchSoib R

Tennisball, B-Schlauch, Stoppuhr oder

Zeitvorgabe:

Beschreibung:
Alle Schuler halten verteilt den Schlauch in der Hand. Sie mussen so
schnell wie moglich den Ball einmal durch den Schlauch beférdern.

Wertung:
Die schnellste Zeit gewinnt.
100 Punkte unter 3 Min.

80 Punkte bis 4 Min.
60 Punkte bis 5 Min.
40 Punkte bis 6 Min.
20 Punkte bis 7 Min.
10 Punkte mehr als 9 Min.
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Teilnahme der Feuerwehr notig?
Ja

Material:
Spritzwand, Kubelspritze, Becher, 5 I-Eimer, Wasser, Stoppuhr

Zeitvorgabe:

Beschreibung:
Die Klasse teilt sich in zwei Gruppen. Zwei Teilnehmer je Gruppe mussen
mit einer Kubelspritze ein Loch in der Spritzwand treffen und so einen
dahinter befindlichen Eimer befullen. Vier Teilnehmer mussen die Kibel-
spritze mit Bechern aus einem entfernten Wasserreservoir fullen. Zwi-
schendurch kénnen sich die Teilnehmer abwechseln.

Wertung:
Gewonnen hat, wer am schnellsten den Eimer bis zu einem gewissen
Wasserstand fullt.
100 Punkte unter 50 Sek.

80 Punkte bis 1,15 Min.

60 Punkte bis 1,45 Min.

40 Punkte bis 2,5 Min.

20 Punkte bis 3 Min.

10 Punkte Kubelspritze ist leer
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Teilnahme der Feuerwehr notig?
Nein

Material:
Decke und Tucher, Stoppuhr

Zeitvorgabe:

Beschreibung:
8 - 10 Schuler einer Klasse stehen auf einer Decke. Es ist namlich ein Sau-
reunfall passiert und alle Teilnehmer konnten sich auf die Decke retten.
Die Aufgabe ist es, diese zu wenden, ohne dass ein Mitspieler dabei den
Boden aufSerhalb der Decke berihrt. Dazu mussen alle enger zusammen-
rutschen und die Decke nach und nach wenden. Tritt einer daneben, gibt
es 2 Fehlerpunkte.

Wertung:
Die Zeit bis die Decke umgedreht ist, wird gestoppt.
100 Punkte unter 1 Min.

80 Punkte bis 1,5 Min.

60 Punkte bis 2 Min.

40 Punkte bis 2,5 Min.

20 Punkte bis 3 Min.

10 Punkte mehr als 4 Min.
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KIST

Teilnahme der Feuerwehr notig?
Nein

Material:
ca. 25 Getrankekisten, Holzplatte an einer Wand, Stoppuhr

Zeitvorgabe:
3 Min.

Beschreibung:
Moglichst viele Getrankekisten werden nacheinander, horizontal gegen
die Wand gedruckt. Einer druckt die Kisten horizontal gegen die Wand,
der Rest hilft mit, dass die Kisten nicht herunter fallen.

Wertung:
Je Kiste 20 Punkte.

Jugendfeuerwehr % I /
‘ eine Kampagne des LFV Bayern e.V. [

BAYERN /’

e —mm——— e



SCHLAU!

Teilnahme der Feuerwehr notig?
Ja

Material:
3 C-Schlauche, Verteiler

Zeitvorgabe:
3 Min.

Beschreibung:
Der Lehrer halt einen Verteiler in der Hand. Drei Schlauche liegen zum
Flechten bereit. Je ein Schlauch muss von einem Schuler gehalten wer-
den. Zu flechten ist ein einfacher Zopf. Nach jeder Windung wechseln die
Schuler durch.

Wertung:
20 Punkte je Windung.
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Teilnahme der Feuerwehr notig?
Nein

Material:
zwei Sportbanke, einen Verkehrskegel

Zeitvorgabe:
4 Min.

Beschreibung:
Jeweils zwei Jugendliche stehen Rucken an Rucken.

In dieser Position mussen sie moglichst schnell einen Parcours bewalti-
gen. Wenn eine Runde geschafft ist, gibt es einen fliegenden Wechsel
und das nachste Paar ist an der Reihe.

Wertung:
20 Punkte je abgeschlossenem Parcours.
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Teilnahme der Feuerwehr notig?
Nein

Material:
2 Seile (ca. 5 m), Balle

Zeitvorgabe:
3 Min.

Beschreibung:
Mit Hilfe von zwei Seilen sind moglichst viele Balle schwebend vom Start
zum Ziel zu transportieren.
Zwei Jugendliche halten die Leinen, einer nimmt den Ball vom Seil und
wirft den Ball zum , Aufleger”.
Fallt der Ball zu Boden, muss er zu dem Schuler zuruck, der ihn zuletzt
beruhrt hat.

Wertung:
20 Punkte pro Runde.
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Teilnahme der Feuerwehr notig?
Nein

Material:
Ball, min. 4 Planen, grofSer Mulleimer

Zeitvorgabe:
4 Min.

Beschreibung:
Die Klasse teilt sich in einen Korbhalter, einen ,Balljungen” und 2 Schuler
je Plane auf. Die Schiler mit den Planen stellen sich hintereinander Rich-
tung Korbhalter auf und halten die Plane ausgebreitet in den Handen.
Der ,Balljunge” legt nach dem Startsignal den Ball auf die erste Plane.
Nun versuchen die Schuler den Ball von Plane zu Plane in Richtung Korb
zu transportieren. Der Schuler mit dem Korb muss nun versuchen, den
Ball mit dem Korb zu fangen.
Ist der Ball im Korb gelandet, holt ihn der ,Balljunge” wieder heraus und
das Spiel beginnt von neuem.
Wenn der Ball zu Boden fallt, beginnt das Spiel von neuem.

Wertung:
20 Punkte pro Korbwurf.
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HAUS VI

Teilnahme der Feuerwehr notig?
Nein

Material:
langes Seil

Zeitvorgabe:

Beschreibung:
Mit einem langen Seil sollen die Schuler gemeinsam das Haus vom Niko-
laus legen ohne mit dem Seil den Boden zu beruhren. Am Ende muss das
ganze Seil verarbeitet worden sein.

Wertung:
100 Punkte unter 1 Min.
80 Punkte bis 1,5 Min.
60 Punkte bis 2 Min.
40 Punkte bis 2,5 Min.
20 Punkte bis 3 Min.
10 Punkte mehr als 4 Min.
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Teilnahme der Feuerwehr notig?
Nein

Material:

Zeitvorgabe:
4 Min.

Beschreibung:

Die Teilnehmer stellen sich im Keis auf und schlief3en die Augen. Sie be-

kommen die Aufgabe bis 30 zu zahlen. Allerdings gibt es dabei folgene

Regeln.

1. Keine Person darf zweimal hintereinander eine Zahl sagen.

2. Die Teilnehmer durfen sich untereinander nicht absprechen oder Zei-
chen geben.

3. Verzahlen sich die Teilnehmer oder zwei Teilnehmer sagen gleichzeitig
die nachste Zahl, muss wieder bei 1 begonnen werden und die Wer-
tung beginnt wieder bei 0.

Wertung:
Je richtiger Zahl 5 Punkte.

1 2[;}4
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Teilnahme der Feuerwehr notig?
Ja

Material:
Trage, Rustholz, Pylonen

Zeitvorgabe:
3 Min.

Beschreibung:

Zwei Schuler tragen eine Trage, auf der RUstholz aufgetirmt ist, durch den
Parcours vom Start ins Ziel. Ab Start kommt das nachste Schulerpaar an die

Reihe und so weiter.

Das aufgetlrmte Holz darf nicht herunterfallen. Pro heruntergefallenes Holz

gibt es 2 Fehlerpunkte.

Wertung:
Je Schulerpaar das das Ziel erreicht hat gibt es 20 Punkte.
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Punkte

Spiel 1

Spiel 2

Spiel 3

Spiel 4

Spiel 5

Spiel 6

Spiel 7

Spiel 8

Spiel 9

Spiel 10

Spiel 11

Spiel 12

Spiel 13

Spiel 14

Spiel 15
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